es du texte 1mpr1me sur lob;et (ce texte etant

.‘__le nom le cout de mana, l mdlcateur couleur, ==

de regles force endurance, et/ou loyaute) mo_:_;j: -

difiées par dautres effets de copie, par son sta- -

= — ance'(POUVantausm ﬁxer des caracterls- =
~t1ques supplementalres) =

A EA PAT T AT o

] Vous pouvez faire que le Clone arrive

sur le champ de bataille comme une
copic de nimporte quelle créature sur le
champ de bataille.

O 1T connair vos forces, vof friblesses ef fusgu'a

fa _|"clrmz' de cefte malencmnireiss i argiee de
maissance qied orne Lo bas de votne dos,




ple Cette capai 1:éfdev1ent une partﬂ:e des va- - 7
urs coplabl pour cette cople comme toutes 1es

¢ gue le Gean
hamp de

, ment qu 1ls ne copleront pas certames caracte*"g s b

&, exseptd qu'il

rlsthues eT conserveront a la place les Valeurs s

oufz ,EXcepte qu 11 est toujours [Valeur(s)]» Ils
~ peuvent aussi. simplement établir que certames'
caracterlsthues ne- sont pas c0p1ees =

' t1queﬂcomme péft dlipmcessus decopie. La va
~ finale de cette caracterrstique devrent une par

pavé an choix avec & ou 2

\‘1“[]\ pouves aire L!uu Iz Mémamorphe
phyrexaan armive sur le L'ln-'n;' de hl aille
comme une copie de n'importe quel
artefact ou n’importe quelle créature sur
le champ de bataille, excepté que ¢

Y arefact en plus de ses autres rypes.

. a o —




Boule de feu

-

Rituel

‘%Les chmx qul sont normalemeni falts a la resolutlen

La Boule de feu inflige X blessures

Ile SOHt Pas COples : = e == e = réparties de maniére égale, arrondies A

I"'unité inféricure, entre n'importe quel
f nombre de créatures et'ou de joueurs
ciblés,
: = La Boule de feu cotte ¥ supplémentaire "
Hour- payer ,couts, il utilise les ob]ets utlhses . NITE S PO S e Nro e
your payer les cotits du cort ou dela capac1te or1g1— { =pw—
e copie d’'un sort est possedee parle }oueur —

controle duquel elle a ete mise sur 1a p11e

L e s

T TR T W S T T

4 LaTrombe de feu inflige 3 blessures
4 i chaque créature sans le vol s1 @ a
éré dépensé pour lancer la Trombe
d de feu er 3 blessures 4 chaque
créature avec le vol si # a e1e
dépense pour la lancer. (Faires fes
[ dewe s @ g énd dipensé, )
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1 3 Copiez le sort d’éphémére ou de
rituel ciblé. Vous pouvez choisir de
nowvelles cibles pour cette copie.

v ins effets copient un 1 s0rt ou une capaCIte -
pour 'chaque Joueur ou ob)et qu 1ls «pourralent

Créamure legendaire : araignée <

Portee
Défire Queand Ishkhana, veuve de graf arrive
sur le champ de bataile, 371 ¥ a au mons quatrne
types de carte parmi les cartes de votre cmetiére,
mestez sur le champ de bataille rois jetons de

Bl créature 1/2 verte Araignde avec la portée,

&% : L adver .r»...l'-l\.pcr':lﬂ ||'||;h ie
chague araggiae gie Vouis coftrdle

. a o —




Persécuteur abyssal

Ir11°y-a une capac1te ou un effet qin peut changer ;‘
Ja quannte ‘de blessures reellement 1nﬂ1gees (effet de B -
'preventlon de blessures) : == S Vo, piétinement

« Carlacréatureaun boucher de regel}eratlon = - i ] b b oo
= _"_Car Ia creature est 1ndestruct1ble s |
: e 3 = e e e Ses exclaves préferent la rmort a la
lebereé, I lenr refuse les dewx




Créature : humain et chevalier

Initiative, protection contre le noir

D la norcenr et la pruantenr du marais,
e .ll-urllll'lu'l'..'”x" ..l‘ .':‘.";ru.'; l:fh'l'r|l_"|. el .\I::'I'hr'."\.
som armnere tachetée of son épée ruisselanie
d'tchor artestaient du mal fnmonrnrable
g 2 chevalier venair 4’ andantir,

g T
=g AL
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reeiieol el PAT P e

AT o G s e e 75

Créature : humain e chevalier 'ﬁ !

Double initiative, protection contre
le noir et protection contre le vert
U swrnibus u’-.' o gu "l aurefois
Mirrodin et Uespoir de ce gu'd

.l'url,“' n.lnfm‘

= ric
O

Flash
Vil

i Quand la Chaue Vendilion aroive en jeu,

B regardez la main du joueur ciblé, Vous

vous faites ainsi, ce joueur révele la carte
ciblée, la met au-dessous de sa bibliotheque




L Enchantement ; aura

Enchanter : créature

La créature enchantée gagne +2/4+0 ¢
il a le pictinement.
M Quand la Rancoeur est mise dans un
M cimeriére depuis le champ de bataille,
e renvovez la Ranceeur dans la main .'_h;
Y son prnpncta]' C

Piétinement

Le Colosse de sombracier est
indestructible.

Sl |\'_' (.:Uli"".‘\vL' d\.' \U’”'lh“.l\'.'icf L’\.'VLI‘I[ L'U'L' ms
dans un cimetiére d'od qu'il vienne, révélez
le Colosse de sombracier et meélangez-le
dans la biblisthéque de son proprietaire a
la place.
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Bl Créature : zombie et guerricr

N Intimidation (Ceire créatrre me peat pas diee
Hogqude excepté par des créaiures-ariefacts ¢f
oo e CrEanes Qi parapial e conlolr atee
e}
Cuand le Zombie reeur de vie arrive sur ke
champ de baraille, 'adversaire ciblé révile sa
B main. Vous v cholisser une carte de créatune v mbe akrocmie
werte ou blanche et vous exilez cette carte.

Ry s s i car e




Protection conkre e rouge

I:. créamures Elémeneal que vous conrdlez

= 2 /
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{{ Champion gravé

Au myoment o0 ks Mémésis de 'identing

A des mitany — LeChamprion grave a la 1 - ; P
ve suf le champ de banaille, chodsiases w

protection contne Wues les coubeurs tne
G WiOns contrdles au moins trois arcefacs,
r i gy ol TAPEEEE
3 PIONCS FRITTNS jpartert -
et of e anvenr trondlE par b paerre. | AEE
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Créature legendaire : ange

Vaol, vigilance

Avacyn, ange de 'espoir et les autres
permanents que vous contrdlez sont
indestructibles.

[
[ I
o "argent, liberam! enfin Avacyn de s

Créature @ ange

Vol, initiative, lien de vie, protection
contre les démons et protection
contre les dragons

Certains anges protégent les fatbles et
lex immocents. I aurres raguent sans
cesse fe mal dans ses rantéres pour le
porrfendre.

i Gireg Staphes
& 1
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