Simulado — Licao 3

1. Antonio copia com sua Vesuva uma Caverna Mutavel encantada com Mares
em Expansdo, quais sdo as caracteristicas de Vesuva?

Bl Conforme Vesuva entra em jogo, vocé
pode escolher um terreno em jogo. Se fizer
isso, Vesuva entrara em jogo virado como
uma copia do terreno escolhido.

Onde vocé reencontra todos os lugares onde ja |

esteve.
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«: Adici 1 & sua reserva de mana.

1: Caverna Mutéivel torna-se uma

criatura 2/2 com todos os tipos de

criatura até o final do turno. Ela ainda
| conta como um terreno.

Alguns mundos possuemt um nucleo oculto
de onde a esséncia vital é irradiada
constantemente.
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2. Eu conjurei uma Bola de Fogo com X = 3 e um unico alvo. Meu oponente

conjurou Reverberar copiando-o. Quanto dano a cépia causara? Ele pode

escolher 2 alvos para a cépia?
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N Bola de Fogo causa X pontos de dano |
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divididos i ente, arredc
4 para baixo, a qualquer nimero de
i jogadores ¢/ou criaturas alvo.

Bola de Fogo custa 1 a mais para
B ser conjurado para cada alvo apos o
i primeiro.
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Magica Instantanea

§ Copie a magica instantanea ou
i feitigo alvo. Vocé pode escolher
[4 novos alvos para a copia.

“Nada mal, mas eu posso encontrar um g4
B uso melhor para isso.”

3. Alvaro ja conjurou 3 magicas e, em seguida, langcou Metralha. Nuria conjura

Reverberar copiando Metralha. Quantos pontos de dano Nuria causara?
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Feitico Magica Instantanea

1

Metralha causa 1 ponto de dano & criatura alvo ou

a0 jogador alvo. § Copic a magica instantanea ou

Rajada (Quando vocé jogar esta mdgica, faga uma
cdpia dela para cada mdgica jogada antes dela neste
tumo. Vocé pode escolher novos alvos para a copia.)

Os magos freqitentemente tentam emular as poderosas

feitigo alvo. Vocé pode escolher

4 novos alvos para a copia.

“Nada mal, mas eu posso encontrar um

e e

religuias perdidas para o tempo e o apocalipse. uso melhor para isso.”

4. Ana conjura Imagem Fantasmal copiando uma Caverna Mutavel que teve sua
habilidade ativada anteriormente neste turno. Quais as caracteristicas de
Imagem Fantasmal?

Caverna Mutavel

Imagem Fantasmal 1e)

[l Criatura — Ilusido

Vocé pode fazer com que Imagem
Fantasmal entre no campo de batalha
como uma copia de qualquer criatura
no campo de batalha, contudo ¢la ainda
serd uma Ilusdo além de seus outros
tipos ¢ ganhard “Quando esta criatura
se tornar alvo de uma magica ou
habilidade, sacrifique-a.”
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1: Caverna Mutdvel torna-se uma
criatura 2/2 com todos os tipos de
criatura até o final do turno. Ela ainda
conta como um terreno.

Alguns mundos possuemt um nicleo oculto
de onde a esséncia vital é irradiada

Criatura — Metamorfo
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5. Conjuro um Clone copiando um Augure de Nicol Bolas. Sua habilidade é
desencadeada?

Augure de Nicol Bolas 0

Vocé pode fazer com que Clone entre
no campo de batalha como uma copia
de qualquer criatura no campo de
batalha.

Ele conhece suas forgas, suas fraquezas
¢ o formato daquela marquinha de
nascenga infeliz nas suas costas.

Quando Augure de Nicol Bolas entrar
no campo de batalha, olhe os trés cards
do topo de seu grimorio. Vocé pode
revelar um card de magica instantinea
ou de feitico dentre eles e coloci-lo em

i sua mio. Coloque o resto no fundo de

seu grimorio em qualquer ordem.
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6. Posso conjurar Clone e escolher copiar um Emrakul, o Fragmento dos Eons?



Emrakul, o Fragmento dos Eons, nio pode ser
anulado.

Quando conjurar Emrakul, jogue um 1urmo extea
apés exte,

il Quando Emrakul ¢ colocado num cemitério vindo
de qualquer logar, seu dono embaratha seu proprio
cemitério em seu proprio grimério.

7. Norberto conjurou um Comando Criptico escolhendo para anular uma das
minhas magicas e comprar um card. Eu conjurei um Reverberar copiando o
Comando. Que modos posso escolher? Quais alvos?
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Comando Criptico |7 Reverberar
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Magica Instantanea Wl Magica Instantinea

§ Escolha dois — Anule a migica § Copic a magica instantinea ou
alvo; ou devolva a permanente i feitico alvo. Vocé pode escolher
|} alvo para a méo de seu dono; ou Fd novos alvos para a copia.
vire todas as criaturas que seus s :
oponentes controlam; ou compre Nada mal, mas eu posso encontrar um [
M um card. Bl uso melhor para isso. 1

8. Nomeie os valores copiaveis que uma permanente tem.

9. Que etapas sao criadas se a criatura que ataca tem iniciativa? E uma criatura com
Golpe Duplo ?

10. Se eu atacar com uma criatura com Golpe Duplo e depois perder essa habilidade
depois de causar dano na primeira etapa de dano, ele causara algum dano na
segunda etapa?

11. Se eu atacar com uma criatura 3/3 com Toque Mortifero e ela for bloqueada por
trés criaturas 2/2. Como posso atribuir o dano causado? E se a primeira criatura
bloqueadora tiver indestrutivel?

12. Se eu atacar com uma criatura 4/4 com Toque Mortifero e Atropelar e ela for
bloqueada por uma criatura 6/6. Como posso atribuir o dano?



13. Se eu bloquear uma criatura 4/4 com Toque Mortifero usando uma criatura 2/2,
quantas vezes eu tenho que regenerar minha criatura para salva-la?

14. Se eu der ao meu Mago de Centelhas Astuto a habilidade de Toque Mortifero, ele
vai matar a criatura que ele causar 1 ponto de dano? E se em resposta ele for morto?

Mago de Centelhas Astuto 2@ Ji

Criatura — Humano Xama

4 Impeto

B ©: Mago de Centelhas Astuto causa §

1 1 ponto de dano a criatura ou ao
jogador alvo.

K “Eu vejo a fraqueza que vocé esconde

K até de si mesmo.”

15. O que significa "protec¢ao contra criaturas"? Se minha criatura tem "protecao
contra criaturas", posso usar a habilidade Impulso Sanguinario de outra criatura
nele?

16. Se eu controlar uma criatura encantada com uma aura branca e ganhar "protecdo
contra o branco", o que vai acontecer?

17. Se eu atacar com uma criatura 3/3 com atropelar e for bloqueado por um 2/2
com 1 ponto de dano marcado nele, que atribuicdo de dano de combate posso fazer?

18. Se minha criatura 5/5 com vinculo com a vida é bloqueada por uma criatura 1/1,
quantos pontos de vida eu ganho? E se antes do dano de combate ser atribuido o
bloqueador for destruido?

19. Se eu estou atualmente com 3 pontos de vida e eu sou atacado por duas criaturas
3/3, e eu bloqueio uma delas com uma criatura 1/1 com Vinculo com a Vida, eu vou
perder o jogo?

20. Arnold conjura Esvaziar os Viveiros, a primeira magica conjurada nesse turno, e
Nancy usa uma Conjuragao Dupla para fazer uma cépia de Esvaziar os Viveiros,
Arnold poderia usar uma Fuga de Mana para anular a cépia de Esvaziar os Viveiros ?
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Coloque em jogo duas fichas de criatura vermelhas
1/1 do tipo Goblin.
8 Rajada (Quando vocé jogar esta magica, faga uma
1%} copia dela para cada mdgica jogada antes dela neste
4 tumo.)

"Eles foram liberados dos viveiros para guerrear (e para

ceder espago ds matronas parideiras). " —Impérios
Sarpadianos, vol. IV
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Magica Instantanea

Copie a magica instantanea ou
feitigo alvo. Vocé pode escolher
novos alvos para a copia.

A imitagao é a forma mais perigosa de
bajulagao.
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Fuga de Mana ¢ )

Anule a magica alvo, a menos que
seu controlador pague 3
O ponto fraco de qualquer plano é a

suposigao de que vocé sabe mais do que
seu nimigo.
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