SIMULADO — LICAO 6

1. O que sao ac¢oes baseadas no estado?

2. Quando as a¢oes baseadas no estado sao verificadas? Em que ordem? Em
que fases ou etapas nao sao verificadas?

3. Almudena tem uma Armadura Etérea encantando Ursos Cinzentos. Narciso
conjura Raio que tem como alvo Ursos Cinzentos. O que vai acontecer, passo
a passo? E se fosse uma aura conjurada pelo custo de Agraciar em vez da
Armadura Etérea?
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Encantamento — Aura (6] Criatura — Urso :

P 8

Encantar criatura “Nao podemos nos esquecer que, dentre £
A criatura encantada recebe +1/+1 K ’_‘"{f” as "’,‘—'4"'”7’“? de ID""”"“""" - M E

para cada encantamento que vocé a},muimln sistema de vida, mu':,pn:\.u.\ 1R Raio causa 3 pontos de dano a ;

controla ¢ tem iniciativa, i ¢ preaadores que nunca enfrardo em criatura ou ao jogador alvo, 4

) z K guerras, nem competirdo por poderes ¥

O meral é escasso, os ferreiros sao caros antigos.” ;

¢ armaduras de placas sao pesadas. — Jolrael, imperatriz das criaturas E
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4. Ana tem uma criatura 1/1 com 3 marcadores +1/+1 sobre ela, e obtém 3
marcadores -1/-1 de um Zénite do Sol Negro. O que vai acontecer a seguir? E
se Zénite colocasse 4 marcadores -1/-1 em vez disso?

{zénite do sol Negro

Feitico

Coloque X marcadores -1/-1 sobre
cada criatura. Embaralhe Zénite do M
Sol Negro no grimério de seu dono. §

“Sob os sois, Mirrodin ajoelha-se e nos
implora pela perfeicao.”
— Geth, Senhor da Camara

5. Se eu tenho uma criatura encantada com um Rancor, e ganha protecao
contra o verde, o que acontece depois?



Encantar criatura

i} A criatura encantada recebe +2/+0
e tem atropelar.

H Quando Rancor for colocado num
cemitério vindo do campo de
batalha, devolva Rancor para a mio
de seu dono.

6. Arthur tem uma criatura com um marcador +1/+0 e um efeito lhe da um
marcador -1/-1. O que vai acontecer com os marcadores?

7. Amanda controla um Jace, o Escultor da Mente e conjura outro. O que vai
acontecer a seguir? E se for Jace, Adepto da Memoria? E se o segundo Jace
fosse conjurado pelo oponente?

{{Jace. o Escultor de Mentes 2¢¢ ) ace, Adepto da Memoria 3 ]
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Compre um card. O jogador alvo coloca o
hall : card do topo do grimdrio dele no proprio
cemitério.

g - Um nimero qualquer de jogadores alvo
RN * compra vinte cards cada um.

8. Agapito tem um Guarda Fronteirica de Kinsbaile com dois marcadores
+1/+1, e recebe trés marcadores -1/-1 de um Zénite do Sol Negro. O que
acontece?



!« Guarda Fronteirica de Klnsballeégg '
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Criatura — Kithkin Soldado ) Feitico

Guarda Froateirica de Kinsbaile entra em Coloque X marcadores -1/-1 sobre
20 ¢ 4 +1/+1 sobre ¢l . an:
JOR2,CO0 Hen st ader :4/4 Lgooee <in cada criatura. Embaralhe Zénite do

para cada outro Kithkin que vocé controla. Sol N S oBo deseu'd ;
Quando Guarda Fronteirica de Kinsbaile O SSEOINORHIRORD Coac Cuno. 3

for colocada no cemitério vinda do jogo, “Sob os sois, Mirrodin ajoelha-se e nos
coloque em jogo uma ficha de criatura . 5 erfeicao”
branca 1/1 do tipo Kithkin Soldado para L"p([fr‘; P‘S{a fc'ﬁ‘}cag A
cada marcador que ¢la tiver. ein, vennor aaf.amara
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9. Eu tenho uma Mox de Opala, uma ilha e um Memnito no campo de batalha.
Na minha mao eu tenho outra Mox de Opala e um Conjurado por
Pensamento. Existe alguma maneira que eu possa conjurar o Conjurado por
Pensamento?

: Artefato Lendirio

f| Maestria com Metais — e : Adicione um .

ij mana de qualguer'cor 4 sua reserva de

| mana. Ative esta habilidade somente se
vocé controlar trés ou mais artefatos.

\ 1
As lembrangas do reino de M a
ainda sao encontradas por toda
Mirrodin, uma evocagdo de sua forma, |J
se ndo de seu poder. \

H Os séis de Mirrodin tluminaram a perfeigdo
apenas uma vez.
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10. Eu tenho um Geist da Raiz Estrangulante no campo de batalha com um
marcador +1/+1 sobre ele, e eu ataco. Ele é bloqueado por um Lobo da



Putrefacio. O Geist retornara ao campo de batalha gracas a sua habilidade de
Imortal?

P g e .

i Geist da Raiz Estrangulante 84

Lobo da Putrefacao

Criatura — Espirito

fmpeto i Infectar (Esta criatura causa dano a
§ criaturas na forma de marcadores ~1/-1
¢ a jogadores na forma de marcadores de
veneno.)

Bl Toda vez que uma criatura que tenha
sofrido dano de Lobo da Putrefagio 1
neste turno for colocada num cemitério, By
vocé podera comprar um card.

R

B Imortal (Quando esta criatura morrer, se

ela ndo trver nenhum marcador +1/+1, g
i devolva-a ao campo de baralha sob o controle B8
Bl de seu dono com um marcador +1/+1.)

Os geists dos enforcados geralmente
assombram a arvore na qual morreram.

11. Andrew esta com -2 pontos de vida e tem um Anjo de Platina e dois Ursos Cinzentos no
campo de batalha. Novak esta com 3 pontos de vida e tem uma criatura 4/4 com voar.
Andrew ataca com todas as criaturas e Novak bloqueia o Anjo de Platina com sua criatura
4/4 com voar. O que acontecera?
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((Anjo de Platina — D) Wumsos cinzencos 1 2)

Criatura — Urso X .

| Voar @ “Nao podemos nos esquecer que, dentre

i Vocé ndo pode perder 0 jogo e seus
] oponentes ndo podem vencé-lo.
| Ela é o apice da arte de wm artesao,
0 espirito do divino criado a partir de
escorias.

todas as maravilhas de Dominaria,
existe um sistema de vida, com presas
e predadores que nunca entrardo em
guerras, nem competirdo por poderes
antigos.”

— Jolrael, imperatriz das criaturas

12. Armando tem Esqueletos de Carga e sua habilidade de Regeneragio resolveu. Norma

joga um Raio Perfurante dando alvo nos esqueletos. O que ira acontecer?
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Criatura — Esqueleto ') ll Magica Instantinea

®: Regencre Esqueletos de Carga. (Na proxima [ M Raio Perfurante causa 1 ponto de
vez em que esta criatura seria destruida neste turno, - N 4 RS Ivo. Col 3

ela ndo serd. Em wez disso, vire-a, remova todo o > - ano a cnatura aivo, Co ngur. um
dano dela ¢ remova-a do combaze.) ) marcador -1/-1 naquela criatura.

“Os mortos ddo bons soldados, Ndo podem desobedecer | ' . Sains T e o
ordens, jamais se rendem ¢ ndo param de lutar 36 por Os piromanticos cinzerineos medem seu

que thes caiu alguma parte do corpo” sucesso contando os buracos fumegantes
— Nevinyrral, ¢ ' .
Nevinyrral, Manual do Necromante de seus inintigos.

e Daarken

13. Eu tenho uma criatura com um marcador +2/+2 e lhe dou dois marcadores -1/-1. Como a
criatura ficara depois que as agées baseadas-no-estado forem verificadas?

14. Cite trés agoes baseadas-no-estado que envolva um jogador perder o jogo. Cite trés

acoes baseadas-no-estado que envolva uma permanente (que nao seja criatura) ir para o
cemitério.

15. Cite duas acoes baseadas-no-estado que impliguem em permanentes serem soltas.
16. Cite duas acoes baseadas-no-estado que envolvam marcadores em uma permanente.

17. Cite duas acdes baseadas-no-estado que impliqguem em criaturas serem colocadas no
cemitério.

18. Amy controla um Gideon Jura e ativa sua terceira habilidade. Amy joga um Sakashima, o
Impostor escolhendo copiar o Gideon. O que acontecera quando o Sakashima resolver?

Sakashima, o Impostor 2 ¢ ¢

{ B

I\l Criatura Lendéria — Ladino Humano %

Conft Sakash o Imp entra cm Jogo,
vocé pode escolher uma criatura em jogo. Se o fizer,
Sakashima entra em jogo como uma cépia daquela
criatura, a ndo ser pelo nome que ainda é
Sakashima, o Impostor, cla ainda € lendaria, ¢
ganha " 2 & 4 : Devolve Sakashima, o Impostor
para a mio de seu dono no final do turno.”

. Durante 6 préximo turna do oponente alvo, as
B - criaruras que aqucle jogador controla atacam
Gideon Jura se estiverem aptas.
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