Respostas - Licao 4

1. Quantas camadas e subcamadas existem? Enumere-as
1. Copiar

2. Controle

3. Texto

4. Tipo

5. Cor

6. Habilidades (adicionar / remover)

7. Poder e resisténcia

7a. Efeitos definidores de caracteristicas

7b. Efeitos que estabelecem poder e / ou resisténcia

7c. Efeitos que modificam o poder e / ou resisténcia (+ X/ + X ou -X / -X)
7d. Marcadores

7e. Permutacgdo de poder e resisténcia

2. Como os efeitos que se aplicam a mesma camada sao tratados em geral? Existe
algo que altera essa maneira geral de lidar com isso?

Os efeitos sdo aplicados utilizando o sistema de selo temporal dentro de cada camada,
no entanto, quaisquer dependéncias que existirem terdo precedéncia sobre o selo
temporal e os efeitos que definirem caracteristicas sempre serdo aplicados primeiro.

3. Albert tem Ursos Cinzentos com um marcador + 1 / + 1 sobre ele e conjura
Crescimento Desenfreado tendo-o como alvo. Qual é o seu poder?
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Criatura — Urso

il “Ndo podemos nos esquecer que, dentre B
todas as maravithas de Doninaria,
existe um sistema de vida, com presas
¢ predadores que nunca entrardo em
guerras, nent competirdo por poderes
antigos.”
— Jolrael, imperatriz das criaturas

A criatura alvo recebe +3/+3 até o
[} final do turno.

Tomamos o poder e resisténcia base da Criatura (2/2) e aplicamos em ordem os efeitos
sobre as camadas relevantes. O crescimento desenfreado aplica-se na camada 7c e o
marcador na camada 7d. O resultado é uma criatura 2/2 com +3/+3 de Crescimento
Desenfreado e entdo +1/+1 de seu marcador; Tornando-se um 6/6.

4. Eu tenho um Morfoldide Carapaga com um marcador+1/+1, e eu ativo a
habilidade de permutar poder e resisténcia. Qual é o seu poder e resisténcia? O que
acontece se eu conjurar uma Inversao Anonima com ele como alvo?

Criatura — Metamorfo Magica Instantanea Tribal — Metamorfo 2

Morfoldide (Este cand é de todos os tipos de Morfoldide (Este card é de rodos o3 tipos de
criatura sompre.) criatura sempre.)

1 ¢: Permute o poder ¢ a resisténcia de A criatura alvo recebe 4+3/-3 ¢ perde todos
Morfoldide Carapaca até o final do turno. 08 tipos de criatura até o final do o,

Um morfolésde imita smooliontariamente o ser Assim como a influéncia de wm morfoldide pode
miais proximo, algromas vezes trcando carapagas ter efeitos dramaticos, também pode retroceder
por garras, repentinamente.

Apds a permuta e aplicando os efeitos das camadas passo a passo, Morfoldide
Carapaga é 1/4 -> 2/5 ->5/2.

Depois de resolugdio Inversdo Anénima, o poder e resisténcia sGo modificadas da
seguinte forma:

1/4 > 4/1 > 5/2 > 2/5.



5. Eu tenho uma Lua Sangrenta, uma Fonte Santificada, uma Tundra, um Quarteirao

Fantasma, uma Floresta e um Arvoredo Driade no campo de batalha. Como os

terrenos citados serdo?
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Lua Sangrenta

Encantamento

Os terrenos ndo-basicos sdo
Montanhas.

Uma luz i dou a

P
cobrindo tudo de um escarlate

¥ profundo.
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de batalha, vocé pode pagar 2 pontos de
vida. Se nio fizer isso, Fonte Santificada
entrard no campo de batalha virada.

Unm lugar para relaxar, se vocé tiver a
awtorizagio adequada.
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©: Adicione 1 i sua reserva de mana.
«, Sacrifique Quarteirdo Fantasma:
Destrua o terreno alvo. Seu controlador
pode procurar um card de terreno basico
no grimoério dele, coloci-lo no campo de
batalha ¢ depois embaralhar o proprio
grimorio.

Deserto, mas nao desabitad

- Fonte Santificada: Terreno - Montanha

- Tundra: Terreno - Montanha

- Quarteirdo Fantasma: Terreno- Montanha

- Floresta: Terreno Bdsico - Floresta

¢ 'Arvoredo Driade

Tundia

“Terreno — Planicie Tlha

(&: Adiciona % ou & a sua
reserva de mana)
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| | Terreno Criatura — Floresta Driade

(Arvoredo Driade ndo é uma magica, ¢ afetado

por enjoo de invocagaa e tem “: Adicione ® G sua
reserva de mana”.)

Arvoredo Driade é verde.

“Nao toquem nas drvores, ndo quebrem seus galhos e
&}mapmmapergunwpmqmlbmnmpmm."
Vo Yomm, druida ancia,
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- Arvoredo Driade: Terreno Criatura—Driade Montanha | 1/1 - Verde

Todas os terrenos que se tornam Montanha tém a Habilidade para gerar mana

vermelha, a Lua Sangrenta nGo muda seus supertipos, entéo excetuando a Floresta,

nenhum outro terreno é Bdsico.



6. Tenho uma Meseta Arida encantada com Mares em Expansio e eu conjuro um
Magus da Lua. O que acontece com Meseta Arida? E se o Magus estivesse no campo
de batalha e entdo Mares em Expansdo fosse conjurado?
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| Terreno ) Encantamento — Aura ¢

¢, Pague 1 ponto de vida, Encantar terreno B Os terrenos nio-basicos sio
Sacrifique Meseta Arida: Procure Quando Mares em Expansio entrar no B Montanhas

um card de Montanha ou Planicic | campo de batalha, compre um card.

em seu grimorio ¢ coloque-o O terreno encantado ¢ uma Ilha.

no campo de batalha. Depois,

embaralhe seu grimorio. M A maioria dos habitantes de vah:/mr Ja

M desistiu da ideia de um mapa preciso.

Ambos os efeitos sdo de mudanca de tipo e se aplicam na camada 4, eles se aplicam na
ordem de acordo com o selo temporal:

- Se o terreno foi encantado com Mares em Expansdo e Magus da Lua é lancado,
Meseta Arida serd um Terreno - Montanha.

- Se o Magus estava no campo de batalha e o terreno for encantado com os Mares em
Expansdo, Meseta Arida serd um Terreno-Ilha.

Meseta Arida néio serd um Terreno Bdsico em qualquer caso porque os efeitos néo
mudam supertipos.

7. Andrew controla Ursos Cinzentos, Naomi conjura uma Imagem Distorcida que tem
como alvo Ursos Cinzentos. Apds a Imagem Distorcida resolver, ela conjura Ovinizar
com alvo no Ursos Cinzentos. Quais sao as caracteristicas do Ursos Cinzentos depois
que ambos os efeitos sao aplicados?
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Criatura — Urso X Magica Instantanea

Bl “Nao podemos nos esquecer que, dentre | Permute 0 poder ¢ a resisténcia da
todas as maravithas de Donunaria, | criatura alvo até o final do turno.
existe um sistema de vida, comt presas Compre um card.

i ¢ predadores que nunca entrardo em “A verdadeira forga esid na mente, pois

 cuerras ek compet irdo por podercy | 0 corpo é uma forma demasiadamente
antigos. M maleavel.”

— Jolrael, imperatriz das criaturas 11 Politus, emisar vedalkeano

A criatura alvo perde rodas as
habilidades ¢ torna-se 0/1 ateé o final
do turno

‘Quer que e intimitde seus srimigos?
Posso fazer melhor que isso. 5
Tefeni, estudante de segundo nivel
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Mesmo que o Ovinizar tenha sido conjurado por ultimo, os efeitos sdo aplicados a
criatura nas camadas correspondentes, neste caso, o selo temporal ndo afeta o
resultado final. A ordem em que os efeitos se aplicam é a seguinte: A criatura (2/2) é
afetada por Ovinizar na camada 7b (0/1) e entdo a Imagem Distorcida é aplicada na
camada 7e (1/0).

8. Albert tem um Mordiscador de Pensamentos no campo de batalha e conjura
Profusao Nula. Qual é o seu tamanho maximo de mao?
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Hd dois efeitos:
- Mordiscador de Pensamentos: seu tamanho madximo da méo é reduzido em 2

- Profusdo nula: o tamanho mdximo da mdo é 2



Ambos os efeitos modificam as regras, como tal, elas sdo aplicadas na ordem de selo
temporal: O jogo comega com um tamanho mdximo de mdo de 7, depois que o efeito
de Mordiscador de Pensamentos é aplicado, a mdo mdxima é reduzida em 2 e torna-se
5. Entdo aplica-se o efeito de Profusdo Nula e o tamanho mdximo torna-se 2.

O numero de cartas que ele tem em sua mdo em todos os momentos néo importa até
sua etapa de limpeza; Ele tem que descartar qualquer card excedente de 2 cartas
naquele momento.

9. Eu tenho um Tarmogoyf no campo de batalha. Nos cemitérios ha cards de Feitico,
terreno e Magica Instantanea . Eu conjuro Humildade. Quais sdo o poder e a
resisténcia de Tarmogoyf?

O poder de Tarmogoyf &

numero de tipos de card N toder <
Rt PEORCE SIS ©F 4 Todas as criaturas perdem todas
OF CCMIIETION € SU resistenca «

igual dquele nimero mais 1. (O as ha?ll‘d?des e tém poder e
npos de card f resistémcia 1/1.
encantamentc
terrenc

A humildade aplica-se na camada 7b e define seu poder e resisténcia, esse efeito é

aplicado sobre a capacidade que define seu poder e resisténcia na camada 7a, de modo
que se torna 1/1.

10. Eu tenho uma Opalescéncia e uma Lua Sangrenta no campo de batalha. Eu
conjuro Humildade. Quais serao as caracteristicas dos encantamentos? E se
Humildade estiver no campo de batalha e Opalescéncia for conjurada?
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Cada outro encantamento que K Os terrenos ndo-bdsicos sdo ;
ndo seja uma Aura ¢ uma criatura 4 Montanhas. Todas as criaturas perdem todas
em adigio aos seus tipos e tem i . : 3 as habilidades e tém poder ¢
poder e resisténcia igual ao seu Uma luz intensa inundou a paisagem, resistémcia 1/1.
custo de mana convertido. ~ cobrindo tudo de um escarlate .




Ambos os efeitos se aplicam na camada 7b, portanto, os efeitos sdo aplicados na
ordem do selo temporal. Os encantamentos tornam-se 1/1 sem habilidades. Se
Humildade estivesse no campo de batalha e entdo Opalescéncia fosse conjurada,
Opalescéncia seria um 4/4 e Lua de Sangue seria um 3/3. Em todos os cendrios,
terrenos ndo-bdsicos seriam montanhas por causa do efeito de Lua Sangrenta.

11. Um efeito coloca uma Torre do Relicario sob o controle do meu oponente e um
Jin-Gitaxias, Augure Principal sob meu controle ao mesmo tempo. Qual é o tamanho
maximo de mao do meu oponente?
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Bl “Ndo é um objetivo, mas um processo — o
Wl processo de criagdo da Phyrexia perfeita.”

C18+ PT W hisrem Dnene

Torre do Relicdrio diz que ndo had limite de méo, em outras palavras, o tamanho
mdximo da mdo pode ser dito infinito. Se subtrairmos 7 do infinito, ainda ficamos com
infinito, portanto, o tamanho madximo da mdo continua sem limite.

12. Tenho um encantamento que diz "Todas as criaturas sdo azuis" e eu conjurei uma
magica instantanea que diz: "Esta criatura é verde". Qual seria a cor da criatura?

Verde, ambos os efeitos se aplicam na mesma camada (5), portanto, a ordem de selo
temporal é aplicada.

13. Tenho Honra do Puro no campo de batalha e uma Vanguarda de Elite com um
marcador +1/+1. Meu oponente conjura Clone, copiando a Vanguarda. Quais sdo as
caracteristicas de Clone? E se eu tivesse conjurado o Clone?
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Encantamento E ), | J\\ Criatura — Humano Soldado E )
Vocé pode fazer com que Clone entre
As criaturas brancas que vocé no campo de batalha como uma cépia
controla recebem +1/+1. A vanguarda sabe bem como travar de qualquer criatura no campo de
a guerra sozinha. Nao é raro que o L batalha.
Juntos, os soldados eram como uma intmigo seja derrotado antes que seus 3
lamina dourada que cortava seus reforcos cheguem ao fronte. Ele conhece suas forgas, suas fraquezas

M ¢ o formato daquela marquinha de
| rascenga infeliz nas suas costas.

inimigos ¢ aniquilava a escuridao.

{ \
e Greg Staples e Mark Tedin ‘ 2/1
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Clone é um 2/1, ele sé ird copiar o texto da criatura que estd copiando. Se eu o tivesse
conjurado, seria o mesmo, mas o efeito da Honra do Puro se aplicariam a ele, jd que
serd uma criatura branca.

14. Eu tenho um equipamento que diz: "A criatura equipada tem a habilidade de
voar" anexada a uma criatura. Eu conjurei umamagica que diz: "Todas as criaturas
perdem a habilidade de voar". A criatura equipada voa? O que acontece se eu
equipar uma outra criatura apos a magica resolver?

Ambos os efeitos se aplicam na camada 6, uma vez que ndo hd dependéncias, eles se
aplicam na ordem de selo temporal.

- O selo temporal de uma permanente é o momento que entra no campo de batalha
- O selo temporal do efeito de um equipamento é o momento em que é equipado
- O selo temporal do efeito de uma mdgica é quando ela resolve

No exemplo: a criatura tem voar, entdo perde voar por causa da mdgica e dos selos
temporais.

Se outra criatura estiver equipada depois que a mdgica for resolvida, a criatura teria
voar por causa do selo temporaldos efeitos, primeiro ela perde a habilidade de voar e
entdo ela ganha.

15. Anson controla um Magus da Lua e uma Fonte Santificada. Nancy langa
Ofidioforme com o alvo Magus da Lua. Uma vez que a magica resolve, quais serao as
caracteristicas da Fundigao Sagrada?
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Ml Criatura — Mago Humano

Os terrenos niao-basicos sao
Montanhas
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Serd um Terreno- Montanha. As camadas sé@o aplicadas em ordem, o efeito que muda
os terrenos ndo-bdsicos é aplicado na camada 4, isto acontece antes que o Mago perca
suas habilidades na camada 6.

16. Axel controla um Rei dos Goblins e uma Artilharia Goblin. Nigel conjura Inversao
Anonima visando Artilharia Goblin. Quais sdo as caracteristicas da Artilharia uma vez
que a magica resolve?
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§ s outras eriaturas do tupo Goblin M B ©: Artlharia Goblin causa 2 pontos Morfoldide (Este card é de todos o5 tipos de
recebem +1/+1 ¢ tém travessia de > de dano a criatura ou ao jogador alvo criatura sempre.)

B montanha. (Flas ndo podem ser Bogieadas H ¢ 3 pontos de dano a voceé.
enguanto o jogador defensor controlar wuma | P A criatura alvo recebe 43/-3 ¢ perde todos

Montanha.) d A maioria dos goblins tem sua chance de 08 tipos de criatura até o final do tumo.
acionar a catapulta, porém poucos deles 2 Assim como a influéncia de wm morfoldide pode

b recebem o invejado titdo de Agarrador de B8 ter efeitos dramdaricos, também pode retroceder
Munigao. 3 repentinamente.
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Serd uma criatura 4/0, sem qualquer tipo de criatura.



