RESPOSTAS — LICAO 8

1. Antoine controla uma Trinesfera desvirada e conjura um Porteiro de
Malakir com reforcar. Quanto Antoine tem que pagar para conjurar o
Porteiro?

(Trinesfera o) Porteiro de Malakir &

’ 8 LA

(Am-l-uu . 6) Criatura — Vampiro Guerreiro O

Esquanto Trinesfera estiver desvirade Reforgar @ (Vocé pode pagar um custo g
cadn magica que custaria menos do qu adicional de ® ao conjurar esta magica.) 8
! ) ORa L B custart . . ~
Vel el e A avprsaty ) LT Quando Porteiro de Malakir entra no |
campo de batalha, se ele foi reforgado, B
o jogador alvo sacrifica uma criatura.

AN para joga \ ficiomans o

. o 1 ® parg foga “Vocé pode entrar na cidade — apos
s pagar o pedagio.”
2l e Karl Rogp mk»".

Trés manas pretas. Quando o custo total é determinado, leva em consideragdo o custo
de refor¢o que serd pago; Portanto, o efeito de Trinesfera ndo se aplica pois o custo
total para conjurd-lo ndo é inferior a 3.

2. Nancy controla um Subjugador da Vontade virado para baixo. Agnes
conjura Choque Repentino, dando alvo em Subjugador da Vontade. Nancy
pode virar Subjugador da Vontade para cima? Se assim for, Nancy pode
mudar o alvo de Choque Repentino?

Magica Instantinea

Fragio de segund

Sim e sim. Se uma mdgica com fragdo de segundo estiver na pilha, como Choque
Repentino, Nancy ainda pode responder, voltando a face deSubjugador da Vontade



para cima e redirecionando essa mdgica com a habilidade desencadeada. Isso ocorre
porque a fragdo de segundo s6 impede os jogadores de conjurar mdgicas ou ativar
habilidades, ao transformar uma criatura com a face para cima é uma agdo especial
que ndo usa a pilha.

3. Alex controla um Polucrano, Devorador de Mundos; ele ativa sua
habilidade pagando 4G. Uma vez que sua habilidade resolve, a segunda
habilidade de Polucrano desencadeia e Alex escolhe causar 1 ponto de dano
em cada uma das duas fichas 1/1 de Goblin que Noemi controla. Quantos
pontos de dano serao causados se Noemi conjurar uma Lamina de Destruicao
em respota,tendo a hidra como alvo? Quanto de dano sera causado a outra
ficha se uma delas for sacrificada em resposta a habilidade desencadeada?

5

Criatura Lendaria — Hidra X Magica Instantianea

[ x X ®: Monstruosidade X. (S¢ esta criatens ndo for
Ml monstruosa, coloque X marcadores +1/41 nela ¢ da se
Ml formara monstruosa. )

M Quando Polucrano, Devorador de Mundos, Destrua a criatura alvo que ndo

Bl torna-se monstruoso, cle causa X pontos de dano

Bl divididos & sua escolha entre qualquer numero de
criaturas alvo que scus oponentes controlam, Cada
uma daquelas criaturas causa uma quantidade de :
dano igual ao proprio poder a Polucrano.

seja preta.

o Chippy
X x

Cada uma das fichas recebe um ponto de dano, isto foi definido quando a habilidade
disparada foi colocada na pilha. Se a fonte for destruida em resposta, o dano
assinalado serd mantido.

Pela mesma razdo, o dano ndo muda se, apos a resolugdo da habilidade, um dos alvos
éilegal. Como neste caso, onde um dos alvos deixa o campo de batalha e se torna
ilegal.

4. Anson e Arthur estio em uma equipe de Gigante de Duas Cabecas. Anson
controla Hierarca Nobre e Arthur ataca com um Perseguidor da Gloria, a
unica criatura atacante. Quantos pontos de dano Perseguidor da Gldria
causara?



Hierarca Nobre

|
i

Criatura — Humano Druida

( Perseguidor da Gloria 1&)
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B} Exaltado (Toda vez que uma criatura {i
i que vocé controla ataca sozinha, ela recebe

[§ +1/+1 até o final do turno.)

(4 ©: Adicionc ®, % ou é i sua reserva

] de mana.

Ela protege os bosques sagrados contra

“Ndo ha contrato para assinar,
tampouco juramento para jurar.

O procedimento de alistamento é
desembainhar a espada ¢ aponta-la
para o inimigo.”

pragas, aridez ¢ os Desocupados.
—oMark Zag . o |

Dois pontos de dano. Exaltado sé aciona para criaturas sob o controle de um jogador,
ndo seus companheiros de equipe.

5. Adam conjura Bocarra Ululante pagando seu custo de evocar. Com as
habilidades desencadeadas na pilha, Nadine conjura Dominar, tendo como
alvo Bocarra Ululante. O que acontece quando as habilidades desencadeadas
resolverem?

Bocarra Ululant 3 1@

Gain control of target creature with
i converted mana cost X or less. (This
o spell’s effect doesn’t end at end of turn.)

Amedrontar

Quando Bocarra Ululante entrar em jogo,
destrua a criatura alvo que nido seja preta
nem artefato.

Evocar 1@ (Vixé pode jogar esta magica
pagando seu custo de evocar. Se fizer 1530, ela
sera sacrificada quando entrar em Jogo.)

| “Pve come to reclaim what is mine. And
| you, Greven, are mine.”

—Volrath |

Quando Dominar resolve, Nadine ganha o controle de Bocarra Ululante. Adam ainda
controla ambas as habilidades desencadeadas de entrar no campo de batalha, sendo
assim ele pode destruir uma criatura que ndo seja preta nem artefato, e quando a
segunda habilidade desencadeada resolver, Bocarra Ululante é sacrificado. Observe
que evocar especifica que a criatura é sacrificada, ela ndo instrui o jogador que
controla a habilidade para sacrificd-la, entdo ele serd sacrificado independentemente
de quem o controlar.



6. Alexander tem 4 florestas e uma Precentora Selvagem. Qual é o valor
maximo de X que Alexander pode escolher ao conjurar Acorde do Chamado?

e - Y [ e —
fPrecentora seivagem &) iAconde doChamado X @88

18
-

( % pode ser pago com @ ou ® il Convocar (Suas criaturas podem ajudar a
Sacrifique Precentora Selvagem t M conjurar esta magica. Cada criatura que vocé
Adicione um mana de qualquer cor vira ao conjurar ¢sta magica paga 1 ou um
sus reserva de mana W mana da cor daquela cniatura.)

il Procure em seu grimério um card de
criatura com custo de mana convertido
menor ou igual a X ¢ coloque-0 no campo
de batalha. Depois, embaralhe seu grimorio.

Dois. Alexander pode sacrificar Precentora Selvagem por uma mana, ou ele pode
vira-la para pagar para a habilidade de convocar,ndo ambos, pois as habilidades de
mana precisam ser ativadas antes que os custos sejam pagos. Se ele ativa a
habilidade da Precentora, ela ndo estard no campo de batalha para vird-la para
convocar.

7 Adam conjura Delitos do Passado tendo eeme-alve-Sussurros da Musa_como
alvo. Adam pode pagar o custo de recuperar de Sussurros da Musa? Se sim,
quanto deve pagar? O que acontece quando Sussurros da Musa resolve?

s JOTETYY JATVI

Ele pode pagd-lo porque a habilidade reucperar é um custo adicional. Este custo
adicional pode ser adicionado ao custo alternativo de ndo pagar seu custo de mana.
Entdo ele pagaria 5.



Quando Sussuros da Musa resolve, dois efeitos de substituicdo tentardo afetar para
onde o card vai. Adam consegue escolher qual efeito aplicar.

8. Ana tem uma Fonte Santificada, um Solo Pisoteado, um Pantano e Litorais
Desconhecidos. Com uma Trinesfera desvirada no campo de batalha, é
possivel conjurar Explosivos Fabricados de forma que ele entre no campo de
batalha com 1 marcador?

[\ Terreno — Montanha Floresta

(o : Adicione @ ou ® a sua reserva de mana.)

Conforme Solo P:mado entra no campo
de batalha, vocé podc pagar 2 pontos de
vida. Se nilo fizerisso, Solo Pisoteado
entrard no campo de batalha virado.

de batalha, vocé pode pagar 2 pontos de
vida. Se nilo fizer isso, Fonte Santificada
entrard no campo de batalha virada.

Unm lugar para relaxar, se vocé tiver a
autorizagdo adequada.

"Raizes, ruinas ¢ espago para lutar. Todo o
conforto do lar. " ’
— Domri Rade ~

2% David Pakimbo R

Explosivos Fabricados

l{ Terreno

squanto Trineste
¢ 2 cadn magica qu
Bl (© representa mana incolor.) trés manas par

1, o: Adicione um mana de qualquer mAnas para |

A presenga de Kozilek distorceu a terra,
arrancando-lhe wna camada apos a outra.

<

Ndo, ela ndo pode. Trinesfera vai for¢cd-la a pagar pelo menos 3 manas para conjurar
qualquer mdgica. Se ela deseja conjurar Explosivos Fabricados com X = 1, ela
precisaria pagar 3 mana da mesma cor. Ela ndo pode produzir 3 mana de uma tnica
cor, 0 mdximo que ela poderia conseguir é 2 mana de uma cor e 1 mana de outra cor
ou incolor. O niimero mais baixo que X pode ter neste cendrio é 2.



9. Heather pode ativar a habilidade de Reciclar de Estepe Remota enquanto o
card_esta em seu cemitério?

Ssrepe Remora

| Estepe Remota entra em jogo

| virado,

& Adiciona # & sua reserva de
mana

Reciclar ® (#®, Descarte este card de
sua mao: Compre um card.)

L fetienther 1{0dw0n

- S W o U b MR g

Ndo, ela ndo pode. Descartar significa colocar um card da mdo no cemitério,
portanto, o reciclar sé pode ser ativado da mdo.

10. Natalie controla um Iona, Escudo de Emeria nomeando vermelho. -Pede
seu-Seu oponente pode conjurar uma Akroma, Anjo da Furia perseu

ceuagando seu custo de metamorfose? Pode-serconjurade-—normalmenteE
peleagando -seu custo de mana normal?

D e

ona, Escudo de Emeria ¥ ) ll Akroma, Aneel of Fu s@aal
— ‘. p

S L7 SN LS S

Criatura Lendaria — Anjo l| Legendary Creature — Angel
Voar N Akroma, Angel of Fury can®t be countered,
Conforme Iona, Escudo de Emeria, entra j Flying, tample, protection from whits,

™.

B protection from bluc

g 3 4 & Akroma, Angel of Fury gets +1/40 until
Seus oponentes ndo podem conjurar end of turn.

migicas da cor escolhida. Morph 3@ @@ (You wmuy play this fuce dixon

. - - . 2, N ¢ g T N g m »
Os justos nao terdo mais de se curvar perante /2 creaturs for 3. Turn it face up any timé B8
o mal.

no campo de batalha, escolha uma cor.

{

717 )
::Jn:“?'.‘u?:‘.\mm.n....« LLL 1V ;’

Pode ser conjurada pagando o custo de metamorfose, pois seria colocada na pilha
como uma mdgica incolor entre outras caracteristicas.

O anjo ndo pode ser conjurado normalmente por seu custo de mana porque a
habilidade de lona ndo permite que essa agcdo ocorra.



11. Agatha usa a habilidade de desenterrar de Anatemantico. Entao ela
conjura Anjo da Restauracao com o alvo Anatemantico. O que acontece

depeois?

‘Anjo da Restauracao 3X)

P

Criatura — Anjo V)

Ml Quando Anateméntico entra em jogo, ele

Ml causa dano ao jogador alvo igual 20 nimero g
de terrenos ndo-basicos que aquele jogador Voar

Y controla,

Desenterrar 5 @9 (5 @9: Devolva este cand

de seu cemitério para o jogo. Ele ganka impeto,

Lampejo

Quando Anjo da Restauragio entra no
campo de batalha, vocé pode exilar uma
criatura alvo que vocé controla que ndo
seja Anjo ¢ depois devolvé-la ao campo

[l Remova-o do jogo no final do wrno ou se ele for
deixar o jogo. Use desenterrar somente como wm
Jeitiga.) ! de batalha sob scu controle,

J

hannes Vo 3/4

Anatemdntico serd exilado e entdo retornado ao campo de batalha, as habilidades
correspondentes desencadeiam.

Desenterrar Ié que o card é exilado se ele deixa o campo de batalha, ja que a
habilidade do anjo também exila o card, ndo hd conflito determinando onde ele vai e
entdo ele retorna ao campo de batalha.

12. Durante a sua primeira fase principal vocé conjura_Trazer a Luz pagando
3 manas brancas, 1 mana verde e 1 mana azul. Apés a resolucao do feitico,
vocé procura por Fissura Circundante, exila-a, embaralha o seu grimoério e a
conjura. Vocé poderia fazer isso pagando o custo de despertar ?

=

llco

L} Convergir — Procure em seu grimorio
M um card de criatura, magica instantanea

Previna todo o dano de combate que seria
causado neste turno por ¢naturas que o

[ ou feitico com custo de mana convertido

igual ou inferior ao nimero de cores de
mana gasto para conjurar Trazer & Luz,
exile aquele card e depois embaralhe seu
grimorio. Vocé pode conjurar aquele card
sem pagar seu custo de mana.

oponente alvo controla.

Despertar 2 4 * (Se vocé comjurar

esta magica por & %, coloque também dois
marcadores +1/+1 no terreno alvo que vocé
controla e ele se tornara uma criatura 0/0 do
tipo Elemental com impeto. Ela ainda é um
terreno.)




Ndo, vocé ndo pode. Trazer a Luz permite que vocé jogue o card exilado sem pagar
seu custo de mana. Despertar é um custo alternativo, portanto, ndo pode ser
escolhido. Custos adicionais no entanto, poderiam ser pagos.

13. Durante uma de suas fases principais, vocé conjura Abade da Fortaleza
Keral. Quando sua habilidade desencadeada seresolve, vocé exila Amoque
Relampejante. Vocé pode jogar-lo peleagando seu custo de Investida?

I{ Abade da Fortaleza Keral J @ M ll Amoque Relampejante &)
: 4 {5 ' 7 ﬁ

)

.
;‘ \)

{l Criatura — Humano Monge il Criatura — Humano Amoque

M Destreza (Toda ves que vocé conjura [ @: Amoque Relampejante recebe +1/+0
uma magica que ndo s¢ja de criatura, esta g 4 até o final do turno.
criatura recebe +1/+1 até o final do urno.) B Investida @ (Vocé pode comjurar esta
Quando Abade da Fortaleza Keral entrar magica pagando seu custo de imvestida. Se
4 no campo de batalha, exile o card do topo (S8l B fizer isso, ela ganha impeto ¢ é devolvida do
de seu grimorio. Até o final do turno, campo de batalha para @ mao de seu dono
l vocé poderd jogar aquele card. l 1o inicio da proxima etapa final.)

1/1

Sim. A habilidade do Abade permite que o card seja jogado do exilio sem restrigées.
Todas as etapas para conjurar uma mdgica sdo seguidas como de costume, incluindo
a escolha de pagar os custos alternativos durante o processo.

14. Vocé tem um Exaustor Tropego que foi alvo de-umada habilidade de
despertar de Ascensao de Ondu. Enumere as caracteristicas de Exaustor
Tropego antes e depois de ativar sua segunda habilidade.

n

~
l{{ Terreno « Feitico
q A Toda vez que uma criatura ataca neste
Exaustor Tropego entra no campo de turno, ¢la ganha vinculo com a vida até o
batalha virado. final do turno.
«: Adicione #* ou ¥ i sua reserva de mana. Despertar 4 — 4 % (Se vocé comjurar esta
1 % ®: Exaustor Tropego torna-se uma magica por 4 ¥, coloque também quatro
criatura branca e preta 2/3 do’ lipo marcadores +1/+1 no terreno alvo que vocé
Elemental com vinculo com & vida até o controla e ele se tornard uma criatura 0/0 do
final do turno. Ela ainda & um terreno. y tipo Elemental com impeto. Ela ainda é um
terreno.)




Sem ativar:

Nome - Exaustor Trépego

Custo de mana - nenhum

Incolor

Criatura terreno - Elemental

Ele tem todo o texto escrito, ambas as habilidades ativadas, e impeto
P/T-(0)+4/(0)+4=4/4

Ativando:

Nome - Exaustor Trépego

Custo de mana - nenhum

Preto e branco

Terreno Criatura - Elemental

Tem todo o texto escrito, tanto habilidades ativadas, fmpeto e Vinculo com a vida

P/T-(2)+4/(3)+4=6/7

15. Vocé controla dois Vanguardeiro Dente-de-sabre. Durante a etapa
declarar atacantes, vocé confirma que ambas as as-criaturas estarao
atacando para que ambas as as-habilidades desencadeadas sejam colocadas
na pilha. Em resposta as habilidades desencadeadas, seu oponente mata
destroi uma de suas criaturas com um Atacar na Jugular. O que acontece
quando as habilidades sao resolvidas?

v— s — e
|| Yanguardeiro Dente-de-sabre 3 & )
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Criatura — Humano Guerreiro ¥ Migica Instantianea
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Atropelar
Formidavel — Toda vez que Vanguardeiro Destrua a criatura alvo que ndo seja |8
Dente-de-sabre ataca, se o total de 3 artefato.

poder das criaturas que vocé controla = <o)
for igual ou superiora 8, Vanguardeiro Ter carne esta se mostrando cada vez

Dente-de-sabre ganha iniciativa até o § mais uma desvantagem em Mirrodin.
final do turno.

_ A DO INEINSL =X

L2 Dayid Rapona




Durante a resolugdo, cada um deles verificard se a exigéncia da habilidade
Formiddvel estd cumprida. Uma vez que isso ndo é verdade, nenhuma das habilidades
tem efeito.

16. Vocé controla um Xama dos Costumes Esquecidos, uma Honra do Puro e 3
fichas brancas de espirito 1/1 com voar.Seu oponente controla 2 Aberracgao
Insetidea. Vocé ativa a habilidade de formidavel do Xama durante a sua
primeira fase principal. Em resposta, Sseu oponente-lan¢a conjura Fenda
Ciclonica emrespeosta, pagando seu custo de sobrecarga, que resolve. O que
acontecera quando a habilidade do Xama resolver?

{ Xaé dos Costumes uecio @ 4 I Honra do Puro
TN, Sl Bl
Rl
i %

L

2
(

Criatura — Humano Xama Criatura — Humano Mago

: K
fl ©: Adicione dois manas em gualquer combinagio B
de cores a sua reseryade mana. Gaste este mana

8l somente para conjurar magicas de criatura.
ormiddve — 9 285 ¢ O rotal de pontos de

ida de cada jogador torna-sc igual a0 nimero de
Bl criaturas que clé controlal Ative esta habilidade .
somente se as criafras Que voce controla tiverem M
um total de poder igual ou superior a 8. 4

4 No inicio de sua manutengdo, olhe o
card do topo do seu grimorio. Vocé
pode revelar aquele card. Se um card
de magica instantinea ou de feitico
for revelado dessa maneira, transforme )
[} Investigador de Segredos.

As criaturas brancas que vocé
controla recebem +1/+1.

Juntos, os soldados eram como uma
lamina dourada que cortava seus
inimigos ¢ aniquilava a escuriddo.

s Greg Staples

™ & € 19932001 Wikds of the Coust LLC 23240

() Averracao Insetidea F

7 '; ; < [

y 4

_ Criatura — Humano Inseto

| Voar

M <7,,50 odas as minh {3
morreran ou fugiram, portanto eu seret
a cobata final. Nao tenho medo. Esta

|| sera uma noite memoravel.”

= Notas de lab. irio, wWtimo regi:

Devolva @ permanente alvo que ndo scja um terreno
¢ que vocé ndo trofe para a mio de seu dono,

0 10
por “cada permanenze™.)

Ml A especiatidade dos Izzet 530 05 desastres ndo natwrats.

A habilidade do xamd sé verifica se a condig¢do formiddvel é cumprida quando ela vai
ser ativada. A habilidade ird resolver normalmente e uma vez que seu oponente
controla 2 criaturas, seu total de vida se tornard 2.

Por outro lado, vocé ndo controlard nenhuma criatura, entdo o total de sua vida se
tornard 0. Na préxima vez que um jogador receber prioridade, vocé perderd o jogo
quando as agbes baseadas no estado forem executadas.



17.Vocé controla uma Narset Transcendente e um Jace, Telepata Ilimitado.
Vocé ativa a habilidade -2 de Narset para que-sua a préxima Magica
Instantianea ou feitico que vocé conjurar de sua mao tenha Rebote. Quando a
habilidade for resolvida, vocé ativa a habilidade -3 de Jace apentande-dando
alvo em um Espalhar ao Vento em seu cemitério. Espalhar ao Vento pode
ganhar rebote? Vocé pode conjura-lo pagando o custo de despertar?

\
-
1 )
v
v
>
t

Planeswalker — Narset

Criatura Lendaria — Humano Mago (%)

d Olhe o card do topo de seu grimdrio, Se for um

(% card que nllo seja de aniatura nem de terreno,
vocé poderd reveli-lo e colocd-lo em sua mio.

| «: Compre um card ¢ depois descarte
um card. Se houver cinco cards ou mais
o e . no seu cemitério, exile Jace, Prodigio de
Quando,yock £08 proxims migica ol P N arad W S AP I Ok Mmkiere 5 ” Vryn, ¢ devolva-o ao campo de batalha

Zinmhuoufz da sua mdo neste turno, ea : :ku-w 0 s Cemiteno pevte o, Se aquel cand
ganhari rebote. ¢ $ m:ﬂm 10 553 Cemmikério Rewe furmo, e vez dmsos transformado sob o controle de seu dono.

()( [xmulm Nos, dm pu_mm umplurm nte

4+ Voot recebe um emblema com *Toda vez qoe voct confura
* uma aabgics, © oponcie Al coloca 08 c cards 40 WP
o gnmno dekt no peopeio cmténo

'} Anule a magica alvo.

Despertar 3 — 4 & & (Se vocé conjurar
esta magica por 4 & &, coloque também
trés marcadores +1/+1 no terreno alvo
que vocé controla e ele se tornara uma

W criatura 0/0 do tipo Elemental com
impeto. Ela ainda é um terreno.)

Ndo, a mdgica ndo serd conjurada de sua mdo, condi¢cdo para que ganhe Rebote.

Vocé pode optar por conjurar o card com o custo da habilidade de despertar jaque a
habilidade Jace permite que vocé jogue o card do cemitério sem mais instrugoes e
pagando seus custos, assim vocé pode escolher um custo alternativo para jogd-Io.

18. Vocé controla Informantes de Cozinha e Aves do Paraiso. Vocé joga
Vantagem Abzan tendo o oponente como alvo e declarando que vocé utilizara
o revigorar em_Aves do Paraiso. Em resposta, Sseu oponente ativa a



habilidade de Xama de Anaba tendo eeme-alve-Aves do Paraiso como alvo-em
respeosta, causando dano letal. Vocé pode refercarrevigorar os Informantes
de cozinha?

Il Informantes de Cozinha

Criatura — Trasgo

Criatura — Ave

Magica Instantanea A

M Quando Informantes de Cozinha entra em
Jogo, vood ganha 2 pontos de vida,
Persistir (Quando esta criatura for colocada mum
cemitério vunda do jogo, se dla ndo trver nenhum

Bl marcador -11-1, devotva-a para o jogo s0b o
controle de sew dono com wn marcador -1/-1.)

Aceite um favor de wm trasgo ¢ vocé estard fadado

Voar

@: Adicione um mana de qualquer cor a

sua reserva de mana.

Bl “Os deuses usaram suas penas para pintar
todas as cores do mundo.”

— Yare-Tiva, guardia da floresta de Gramur Y

O jogador alvo sacrifica um encantamento.
Revigorar 1, (Escolha uma criatura com a
menor resisténcia entre as que vocé controla ¢
coloque wm marcador +1/+1 nela.)

“Para sobreviver, vocé precisa aproveitar todas

as oportunidades.”
Daghatar, o Inflexivel

a aceitar outro.

P — " we———

[ Xama de Anaba el

\4

@, ©: Xama de Anaba causa |
H ponto de dano a criatura ou ao
jogador alvo

i ‘Tente pegar este touro pelos chifres.

Sim. Revigorar faz vocé escolher a criatura quando resolve, ndo dando alvo. Se vocé
fez uma selegdo antes, vocé deve manté-la a menos que seu oponente responda.

19. Vocé conjura Elfo Tranc¢as-de-Sangue. Quando vocé esta resolvendo sua
habilidade de cascata,apoés cinco cards exiladoseaseata, o primeiro card nao-
terreno gquecom custao menosr do que o elfo-depeois-de-exilar-5-cartas; é um
card de magica instantinea que vocé nao quer lan¢arconjurar. O que
acontece?




Elfo Trancas-de-sangue 2 @&

Criatura — Elfo Amoque

Impeto

i Cascata (Quando conjurar esta magica,
exile os cards do topo do seu grimorio até

M exilar wum que ndo seja terreno ¢ que tenha
custo inferior. Vocé pode conjurd-lo sem
pagar seu custo de mana. Cologue os cards
extlados no fundo de seu grimorio em
ordem aleatoria.)

Vocé ndo tem que fazé-lo. Cascata permite que vocé escolha conjurar ou ndo. Se vocé
optar por ndo conjurar, o card ird para o fundo do grimério em ordem aleatdria com
o resto das cartas exilados desta forma.

20. Albert declara que ataca com um Nexo de Mosco-Tintas, que se tornou
uma criatura durante a sua primeira fase principal, e ele- também-ataca-com
um Goblin de Fenda Negra. Nigel conjura Acorde do Chamado comX=2e,
quando ele resolve o feitico, ele revela uma Melira, Paria Silvoque,
colocando-a-e-a-eoelecane em campo de batalha. O que acontece com o dano
causado por Nexo de Mosco-Tintas e Goblin de Fenda Negra? O que acontece
se Albert ativar a habilidade do Nexo novamente?



7 corde do Chamado Jeee :
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Criatura — Goblin Zumbi

| Terreno

il Convocar (Swuas criaturas podem ajudar a

M conjurar esta magica. Cada criatura que vocé
[ CUrQ Q0 compurar ¢sta magxa N‘J 1 ou um

W mana da cor daquela criatura.)

il Procure em seu grimorio um card de
criatura com custo de mana convertido
menor ou igual a X ¢ coloque-o no campo
de batalha. Depois, embaralhe seu grimorio.

M ©:Adicione 1 i sua reserva de mana.

1: Nexo de Mosco-tintas torna-se uma
criatura artefato 121 do upo Mosco-lume
com voar ¢ infectar até o final do turno.

Ela ainda conta como um terreno. (Ela causa
dano a criaturas na forma de marcadores -1/~1 ¢

a jogadores na forma de dores de veneno,) |

Impeto

Infectar (Esta criatura causa dano a criaturas
na forma de marcadores -1/-1 ¢ a jogadores na
forma de marcadores de veneno.)

“Foi mordido? Economize tempo, ampute agora.”
— Lephar, cirurgido loxodonte

e Nl Havwrint s 2/34%
------

i Melira, Paria Silvoque 14
:‘. ‘t e ']

Criatura Lenddria — Humano Batedor ©

Vocé niio pode receber marcadores de veneno, |
[l As criaturas que voce controla nio podem
receber marcadores =1/-1.

Pl As criaturas que seus oponentes controlam
Ml perdem infectar,

= g 3 8
Qutrora uma pania, agora cla é a maior csperanga 8
de Mirrodin. .

Ambas as criaturas atribuem danos de combate normal porque perdem infectar
devido ao efeito de Melira. Esta alteragdo ocorre na camada 6. No caso do Nexus, hd
2 efeitos aplicando na mesma camada, sua propria habilidade que concede ao
terreno Infectar ea habilidade de Melira que faz com que ela perca infectar. O selo
temporal determina qual efeito prevalece, neste caso, o efeito de Melira tem um selo
temporal mais recente, e assim prevalece.

Se Albert ativar a habilidade do Nexo novamente, haverd 3 efeitos aplicando na
camada 6 para o terreno. O selo temporal ird determinar qual efeito prevalece, assim
como o primeiro cendrio. Primeiro, a criatura ganha voar e infectar por causa da
ativagdo inicial de sua habilidade, entdo ela perde infectar porque o efeito de Melira
tem um selo temporal mais recente. Finalmente ganha infectar e voar novamente por
causa da ativagdo de sua habilidade pela segunda vez, este tem o selo temporal mais
recente dos efeitos. Quando ele causa dano, ele o atribui, mas o efeito de Melira ndo
permite que seu controlador tenha marcadores de veneno ou suas criaturas com
marcadores -1 / -1 sobre eles, entdo mesmo que ele atribua dano com infectar, o
resultado é que os marcadores de veneno sdo ndo ganhos por Nigel; Se a criatura
tivesse um vinculo com a vida, por exemplo, Albert ganharia vida mesmo se os



marcadores de veneno ndo forem ganhos por Nigel, porque o Nexo estd causando
dano.

21. Vocé controla uma_Zada, Moedora de Edros, duas Lanca Veloz do
Monastério e um Solifugo Gigante. Durante a sua primeira fase principal,
vocé conjura Forga do Tita visande-dando alvo em Zada, desencadeando sua
habilidade. Como ficara a pilha? Como resolvera a habilidade de -Vidéncia?
Quantas vezes a habilidade de Destreza dPesencadeia?

p—

Zada, Moedora de Edros 3&) nca Veloz do Monastério f

al2

ll Criatura Lendaria — Goblin Aliado 4 J4 M Criatura — Humano Monge

[ Toda vez que vocé conjurar uma magica
nstantinea ou um feitico que tenha apenas
Zada, Moedora de Edros, como alvo, copie
aquela magica para cada outra criatura que
vocé controla que a magica pudesse ter como B
alvo. Cada copia tem uma criatura diferente
como alvo,

i Impeto

M Destreza (Toda ves que ©océ conjura
PY wma magica que ndoscja de criatura,
esta criaturd recebe £+ 1 até o final do
turno.)

M A caligrafia do combate & escrita em

l “Um edro armazena magia por mil anos -
i tragos repentinos de sangue.

menos, se necessario.”

Pl A criatura alvo recebe +3/+1 até o
final do turno. Vidéncia 1. (Olhe o
card do topo de seu grimorio. Vocé pode
M colocar aquele card no fundo de seu

K4 grimorio.)

A habilidade desencadeada de Zada e a habilidade de destreza de cada Langa Veloz
serdo colocadas na pilha, em cima da Forga de Titd na ordem de sua escolha, porque
eles desencadeiam ao mesmo tempo. Quando a habilidade de Zada for resolvida,
colocard 2 cépias da Forga de Titd no topo da pilha; Um para cada Langa Veloz. A
mdgica ndo pode ter como alvo o Solifugo porque tem Manto, portanto, nenhuma
cOpia é criada para ele. As copias serdo resolvidas uma a uma. Vidéncia 1 para cada
uma delas como o texto instrui. Destreza sé desencadeia uma vez para cada Langa
Veloz porque as cdpias ndo foram conjuradas, portanto, somente a forga do Titd
original desencadeia a habilidade.



22. Antony controla Desprezador de Magica e Devastador Arconexo. Seu

‘ oponente conjura Eletrolisar visando ambas as as-ecriaturas. Antony pode
ativar a habilidade de Desprezador de Magica para redirecionar ambos os
pontos de dano para Desprezador de Magica? Alguma coisa mudaria se em

‘ vez de Eletrolisar, seu oponente_conjuraasse e-Comando de Kolaghan
escolhendo causar 2 pontos de dano e destruir um artefato? E se fosse Trilha
de Arco Elétrico?

Eletrolisar 16

o)
Magica Instantinea 52

i @: Mude um alvo da magica ou
habilidade alvo para Desprezador de
M Magica. (@ pode ser pago com & ou 2
pontos de vida.)

“Vamos mostrar aVorinclex que o progresso
nem sempre precisa ter dentes ¢ garras.”
Malcator, Executor de Sintese

i

ll Trilha de Arco Elétrico )

8
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Magica Instantanea Feitico

Escolha dois —
* Devolva o card de criatura alvo de seu
cemitério para a sua mdo.
* O jogador alvo descarta um card.
* Destrua o artefato alvo.
* Comando de Kolaghan causa 2 pontos
de dano a criatura ou ao jogador alvo.

Trilha de Arco Elétrico causa 2 pontos de
[ dano a criatura ou a0 jogador alvo ¢ 1 ponto
i de dano a outra criatura ou jogador alvo.

“Ndo tente atingir seus inintigos. Conceritre-se no
espago entre eles ¢ preencha o ar com desolagdo.”
f Ensinamento da Tribo da Langa

Eletrolisar foi colocado na pilha como uma mdgica com 2 alvos, é possivel ativar a
habilidade da Desprezador de Mdgica, mas ndo fard nada quando a mdgica resolver.
Isso é porque ele iria alterar a quantidade de alvos que Eletrolisar tinha na pilha o
que é ilegal. Hd uma segunda restrigcdo que afeta este caso, uma magia ou habilidade
ndo pode escolher para um alvo um objeto mais de uma vez para cada instdncia de
"alvo" em seu texto.

0 Comando de Kolaghan pode ser redirecionado; Isso ocorre porque cada um de seus
efeitos requer um alvo. Desprezador de Mdgica pode ser selecionado como alvo para
cada uma das duas instdncias de "alvo"; E um artefato e uma criatura.



Trilha de Arco Elétrico também tem duas instdncias de "alvo" em seu texto, mas o
card vem com uma restrigdo, ele diz "outra criatura alvo" para seu segundo alvo; A
habilidade de Desprezador de Mdgica pode ser ativada, mas ndo terd efeito quando a
mdgica for resolvida.

23. Abdul controla Bogle Escorregadio encantado por 2 Rancor. Ele lan¢a
conjura Armadura Etérea visande-dando alvo noe Bogle.Em resposta, Nashif
ativa a habilidade de Desprezador de Magicapara redirecionar a Armadura

emrespeosta. O que acontece?

— Aura

Criatura — Besta Encantamento — Aura 'S Encantamie;

Q)

i Encantar criatura

i A criatura encantada recebe +2/+0

i ¢ tem atropelar.

i Quando Rancor for colocado num

cemitério vindo do campo de g

batalha, devolva Rancor para a mio J§

de seu dono. ]
—

Encantar criatura.

La criatura encantada obtiene +1/+1
por cada encantamiento que controles
y tiene la habilidad de danar primero.

i Bogle Escorregadio nio pode ser
alvo de magicas nem de habilidades
controladas por seus oponentes.

il Os bogles sao muito saborosos se vocé
conseguir retirar a pele. O problema é
conseguir aproximar sua espada deles.

El metal es escaso; los herreros caros y la

malla de placas, pesada.

i Ditarken
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i @: Mude um alvo da magica ou
habilidade alvo para Desprezador de
M Magica. (© pode ser pago com & ou 2
{ pontos de vida.)

“Vamos mostrar aVorinclex que o progresso
nem sempre precisa tér dentes ¢ garras.” \
— Malcator, Executor de Sintese

Quando a habilidade de Desprezador de Mdgica for resolvida, ela redirecionard o
alvo de Armadura Etérea para si mesmo; As auras tém um alvo quando séGo
conjuradas. Em seguida, a aura ird resolver encantandoDesprezador de Mdgica e
tornando-se uma criatura 3/7 com Iniciativa.lIsso ocorre porque o controlador de
Armadura Etérea ainda é Abdul e ele controla 3 encantamentos, os beneficios da
armadura dependem do controlador da aura, ndo do controlador da criatura
encantada.



