
Head Judge Disqualifikations Prozedur 
**Jedes Mal wenn ein Spieler von einem sanktionierten Event disqualifiziert wird, muss der Head 
Judge einen Bericht anfertigen. Dieses Dokument beschreibt wie dies zu geschehen hat.** 

Die benötigten Schlüsselinformationen: 
● Name und DCI Nummer des disqualifizierten Spieler (Frag den Scorekeeper) 
● Sanktionierungsnummer des Events (Frag den Scorekeeper oder den TO) 

Folgende Schritte (während des Events): 
1. Erkläre dem Spieler den Verstoß, den er begangen hat und den Grund warum er Disqualifiziert wird. 
2. Drucke die Spieler Disqualifikations FAQ (1 Seite) aus und gib sie dem Spieler. Hilf dem Spieler den 

Inhalt zu verstehen, da dieses Dokument fast alle wichtigen Informationen enthält. 
3. Sammle alle wichtigen Aussagen. Dies kann andere Spieler und Judges involvieren. 

3.1. Biete dem Spieler an eine Aussage zu schreiben. Falls er das will, gib ihm Papier und einen 
Stift. Bedenke, dass der Spieler frustriert oder wütend sein könnte, wenn du mit ihm sprichst. 
Zwing ihn nicht dazu irgendentwas zu tun.​ Falls er zu einem späteren Zeitpunkt eine 
Erklärung abgeben will, ist das auch in Ordnung. 

4. Falls der Spieler weitere Fragen hat, findest du die Antwort möglicherweise weiter unten. 
5. Versichere dich, dass sowohl Vergehen als auch die Strafe im WER (Wizards Event Reporter) 

eingetragen wurden. 
6. Du solltest für jeden Spieler der disqualifiziert wurde innerhalb einer Woche einen Bericht im 

Judgecenter (​judge.wizards.com​) eintragen. Details findest du weiter Unten. 

Aussagen: 
1. Jede Aussage sollte den Namen, die DCI Nummer und die Email Adresse der Person enthalten. 
2.  ​Alle Aussagen müssen schriftlich (auf Papier oder als Email) vorliegen. Mündliche Aussagen sind 

NICHT gültig. Bitte lies die Aussage nicht bevor du deinen Bericht im Judgecenter eingegeben hast. Du 
kannst dennoch einen schnellen Blick auf die Aussage werfen, um zu sehen ob du die Handschrift lesen 
kannst. 

3. Alle Aussagen müssen so eingetragen werden wie sie abgegeben wurden. Bitte verwende keine 
indirekte Rede (Siehe Abschnitt 5). 

4. Du musst herausfinden, ob und wann welche Aussagen wichtig sind. 
4.1. Disqualifizierte Spieler können ihre Aussage auch später, wie in der ​Spieler Disqualifikations 

FAQ ​beschrieben abgeben. 
4.2. Falls du die Aussage des Gegners oder eines Zuschauers für wichtig erachtest, frage ihn nach 

einer schriftlichen Aussage. Vergiss dabei nicht den Namen und die DCI Nummer. 
4.3. Falls du die Aussage eines anderen Judges oder eines Teammitglieds für wichtig erachtest, 

sollte er diese noch während des Events oder spätestens am nächsten Tag per Email an dich 
schicken. 

5. Falls möglich sollten die Aussagen auf Englisch verfasst werden. 
5.1. Falls die Person kein Englisch kann, soll sie die Aussage in ihrer Sprache verfassen. Falls das 

der Fall sein sollte: 
5.1.1. Übersetze diese bevor du sie hochlädst. 
5.1.2. Falls du dies nicht tun kannst, wird es später jemand anderes tun. 

6. Wenn du eine Aussage eingibst, verwende zuvor ein Textverarbeitungsprogramm, damit nichts durch 
einen falschen Klick verloren gehen kann. 

7. Schreibe zunächst deine Aussage. ​Um Beeinflussung zu verhindern, schaue dir andere Aussagen 
nicht davor an. 
7.1. Benutze Satzzeichen, Leerzeichen und Zeilenümbrüche. Falls deine Aussage ein riesiger 

Textblock ist, ist sie für uns schwer zu lesen. VERWENDE NICHT NUR GROßBUCHSTABEN. 
7.2. Beginne deine Aussage damit, wann (in welcher Runde, wieviel Zeit dort vergangen ist usw.) 

der Vorfall stattgefunden hat. Bitte halte dich kurz; Es ist nicht notwendig, alle Details über den 
Vorfall, wie zum Beispiel alle Karten im Spiel, Karten auf der Hand usw. bereitzustellen – es sei 
denn, sie sind für deine Entscheidung den Spieler zu disqualifizieren wichtig. 
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7.3. Falls du weitere Daten, wie zum Beispiel Bilder hast, speichere sie bitte Online und gib einen 
Link dazu an. 

7.4. Gib uns bitte jedes Stück Hintergrundinformation über den Spieler; seine Erfahrung, sein 
Verhalten, vorangegangene Disqualifikationen, seinen Ruf usw. 

7.5. Sag uns wie sicher du dir warst! Es ist nicht zwingend ein Problem, wenn du jemanden für 
Schummeln disqualifiziert hast, es sich aber heraus stellt, dass seine Geschichte glaubwürdig 
ist und du dich geirrt hast. 

Judgecenter DQ Bericht (Einzureichen innerhalb einer Woche): 
1. Gehe auf​ ​judge.wizards.com​ und log dich mit denselben Login Daten ein, wie auf der 

Planeswalkerpunkteseite. Nur zertifizierte Judges können Fälle einreichen. Falls du dies nicht kannst, 
kann dir dein lokaler L1 Judge oder ​investigations@wizards.com​ weiterhelfen. 

2. Gehe in die „Untersuchungen“­Sektion und dort auf den „Erstellen“ Tab 
2.1. "Rolle während des Turniers" beschreibt deine Rolle während des Turniers, nicht die des 

Disqualifizierten. 
2.2. Füge in das "Betroffener der Untersuchung" Feld die DCI Nummer des Disqualifizierten ein und 

drücke den "Suchen" Knopf. 
2.3. Die "Stadt" und "Land" Felder betreffen den Ort des Turniers und nicht die Heimat des 

Disqualifizierten. Denke daran, dass einige Felder nach dem drücken des "Weiter" Knopfes 
nicht mehr geändert werden können. 

3. Spezifiziere einen oder mehrere Verstöße die zu der Disqualifikation geführt haben: 
3.1. Du musst "Lügen“ nicht angeben, wenn die einzige Lüge den Zweck hat, den Verstoß zu 

vertuschen. 
3.2. Einige Verstöße finden sich so nicht in der IPG, wähle daher den passendsten. 

4. Gib deine Aussage ein (dies ist notwendig um den Bericht einzureichen). 
5. Gib alle anderen Aussagen ein. 

5.1. Wenn du eine auf Papier geschriebene Aussage eingibst, behalte sie bis die Untersuchung 
geschlossen wurde. Falls der Spieler aufgrund der Untersuchung gesperrt wurde, behalte die 
Aussage auch nachdem die Sperre angekündigt wurde. 

6. Sobald du alle Aussagen eingegeben hast, ​reiche bitte die Untersuchung mithilfe des "Einreichen" 
Knopfes, am unteren Ende der Seite, ein. 

7. Wenn der disqualifizierte Spieler seine Aussage auf Papier geschrieben übergeben hat, sende bitte ein 
Bild davon an den WotC Kundenservice (​wizardscusthelp@wizards.com​) mit dem Betreff “Player 
Investigation ID# _____” (ID# ist die Zahl die dir das Judgecenter für diese Untersuchung zuweist). 

Was passiert als nächstes (die nächsten 2 Monate)? 
○ Alle Fälle des laufenden Monats werden vom Investigation Komitee im folgenden Monat 

überprüft. Falls mehr Informationen benötigt werden, werden die Spieler, Judges und Zuschauer 
per Email kontaktiert. 

○ Einem Regelwerk folgend, stimmt das Komitee darüber ab ob und falls ja welche zusätzlichen 
Strafen dem Verstoß folgen. Mögliche Ergebnisse können sein: 

■ Keine Aktion​: Das Komitee beschließt, dass keine weiteren Maßnahmen notwendig 
sind. 

■ Schriftliche Verwarnung​: Der disqualifizierte Spieler wird aufgefordert dieses 
Vergehen nicht zu wiederholen. 

■ Sperre​: Der Spieler wird für eine gewisse Zeit gesperrt. Dieser Zeitraum kann sich von 
ein paar Monaten bis zu 24 Monaten hinziehen. Bei besonders schweren Verstößen 
sogar noch länger. 

○ Das Ergebnis wird Wizards of the Coast mitgeteilt. 
○ Im folgenden Monat verarbeitet Wizards of the Coast den Fall. 

■ Die Datenbank der gesperrten Spieler wird aktualisiert 
http://magic.wizards.com/en/content/suspended­dci­memberships 

■ Der Spieler wird per Email über seine Sperre unterrichtet. 
■ Die Spielerdatenbank und der Status im Judgecenter wird aktualisiert (Status gelöst). 
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