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Tuomarointi Regular Rules Enforcement Levelilla (REL)
Paivitetty 21.1.2019

Useimmat Magic-pelaajat pelaavat huvin vuoksi ja nakevat turnaukset sosiaalisina tapahtumina. Regular REL rohkaisee
lampimalla ilmapiirilla ja ystavallisella kilpailuhenkisyydelld. Kaytoksemme tulisi heijastaa tata, olemme me sitten pelaamassa,
tuomaroimassa tai molempia. Pelaajia ja tuomareita rohkaistaan auttamaan toisiaan asianmukaisina hetkind, esimerkiksi
pakanrakennusvaiheessa tai pelien valilla. Tuomarit pitavat itsellaén viimeisen sanan kun erimielisyyksié tai kysymyksia tulee
esiin, ja meidan tulee olla niin puolueettomia ja diplomaattisia kuin mahdollista.

Regular REL on monen pelaajan ensimmainen kokemus turnaus-Magicista, joten pelaajien lammin vastaanotto ja mukaan
ottava ilmapiiri on térkeda. Pelaajaa, jonka kayttdytyminen saattaa hermostuttaa muita pelaajia tai joka tekee muiden pelaajien
olon epamukavaksi, tulee opastaa ja pyytaa lopettamaan valitttmasti. Jos pelaaja ei mitenk&an pyri parantamaan
kayttaytymistaén, asian vakavuutta voidaan korostaa antamalla pelihdvié (Game Loss). Jos tamakaan ei saa kayttaytymista
loppumaan, tai jos pelaaja on uhkaava tai aggressiivinen, tai kiusaa muita pelaajia, ovat téllaiset tilanteet Vakavia Ongelmia
(Serious Problems).

Magic on monimutkainen peli. Vaikkemme voi estda pelaajia tekemasta virheitd, voimme tehda parhaamme korjataksemme
tilanteita niin reilusti kuin mahdollista. On tarke&a saattaa pelaajien tietoon, etta kun apua tarvitaan, tai jokin menee pieleen, on
tuomarin kutsuminen paikalle paras toimintatapa. Ratkaisumme tulisi keskittya pelaajien opastamiseen ja pelin jatkumiseen
ennemmin kuin pelitilanteeseen vaikuttamiseen. Pelitilanteisiin, joissa tapahtuu jotain laitonta, on syyta puuttua, mutta muuten
on hyva harjoittaa hyvaa tilannetajua. Esimerkiksi huomiotta jatetysté triggeristd mainitsemisen tulisi pohjautua siihen, miten
tapahtuma halutaan néhda; tallainen ylimaarainen apu saatetaan ndhda soveliaana rennossa ymparistdssa, muttei niinkaan, jos
peliryhmasi on kilpailullisempi.

Vastatessasi kysymykseen, tarkista ja varmista sdanndista, jos et ole varma vastauksestasi. Muista antaa pelaajille lisdaikaa
pelata pelinsé korvauksena paatoksesi viemasté ajasta. Infraction Procedure Guidessa esitetyt ongelmien korjaukset on
suunniteltu tiukempiin sdantdymparistoihin, eivatka ne koske Regular RELIia. Jos pelaaja vahingossa rikkoo saantoja, kayta alla
mainittuja korjaustoimenpiteitéd sekd maalaisjarkeasi ohjenuorana parhaan mahdollisen paatdksen tekemiseksi. Saantojen
tahallinen rikkominen on huijaamista ja Vakava Ongelma (ks. alla). Jos sinusta tuntuu siltd, etta ehdotettu korjaustoimenpide ei
sovellu késiteltdvaan tilanteeseen ja voit ehdottaa sopivampaa, molempien pelaajien hyvéksymaa ratkaisua, tee mieluummin
nain. Pelaajien opastaminen on etusijalla; muistuta pelaajia pelaamaan tarkemmin, mutta @la ole ankara pitdaksesi tapahtumasi
hauskoina ja rentoina. Jos pelaaja toistaa virheensa useista muistutuksista huolimatta voit varoittaa, ettd seuraava virheen
toistuminen aiheuttaa pelihavién. Toivottavasti tdhan asti ei tarvitse mennd, mutta pelihavion mahdollisuuden tiedossa olemisen
tulisi saada pelaajan muuttamaan kaytostaan.

Jos tapahtumasi vaatii pakkalistoja, lupaa suuria palkintoja tai on muuten kilpailuhenkisempi, on todennakdisesti syyta kayttaa
Competetive REL:i& Regular REL:in sijaan. Td&mé& vaatii Infraction Procedure Guiden kayttamista, joten tutustu siihen huolella
ennen korkeamman REL:in kayttamista.

Yleiset ongelmat

Pelaaja unohtaa triggered abilityn (ability, joka kayttda sanoja "when", "whenever" tai "at the beginning", yleensa heti
ability-tekstin alussa)

Téllaiset abilityt katsotaan unohdetuiksi, jos pelaaja ei tiedosta abilitya millaén lailla siind vaiheessa, kun se vaati valintoja tai
vaikutti peliin jollain tavalla. Jos abilityssa on sana "may", on oletettava, etta pelaaja ei halunnut kayttéa abilitya. Muussa
tapauksessa, kayta arvostelukykyasi paattaaksesi onko triggerin stackiin asettaminen liian hairitsevaa pelillisesti - ala aseta sita
stackiin, jos merkittavia valintoja on jo tehty silla olettamuksella, etté efekti ei ole tapahtunut! Poislukien Illegal Actionit (joista
pelaajien on huomautettava), pelaajat voivat huomauttaa tai olla huomauttamatta vastustajiensa unohtamista triggereista.

Pelaaja nékee kirjastossa olevan kortin, jota héanen ei olisi pitanyt nahda.

Sekoita nahty kortti kirjaston tuntemattomaan osaan. Jos joku pelaajista laillisesti tietdd mink&an kortin sijainnin kirjastossa,
varmista naiden Kkorttien paikallaan pysyminen korjaustoimenpiteitd suorittaessasi.

Pelaaja vahingossa nostaa enemman kortteja kuin mité hanen olisi pitanyt

Jos kortit olivat kaikkien pelaajien tiedossa, palauta ne oikealle paikalleen. Muussa tapauksessa, paattele kuinka monta
ylimaaraista korttia nostettiin, ota niin monta korttia pelaajan kadesté sattumanvaraisesti ja aseta ne pakan paallimmaiseksi. Ala
sekoita kirjastoa taman tehtyasi! Jos ylimaaraiset kortit nostettiin avauskatté nostettaessa, sekoita ylimaaraiset kortit takaisin
kirjastoon ja anna pelaajan tehda paatokset mulligoimisesta kateen jaaneiden korttien perusteella.
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Pelaaja tekee pelivirheen, jota ei ole mainittu ylla

Tama osio kattaa suurimman osan pelaajan tekemisté pelivirheista. Usein vahiten pelia hairitseva toimenpide on jattaa
pelitilanne kuten se on, korjaten kuitenkin kaikki laitomuudet (esim. Aura joka on kiinni laittomasti permanentissa). Jos pelaaja
on unohtanut nostaa tai poistaa kadesta ("discardata”) kortin, ohjeista pelaajaa tekemaan se heti.

Jos pelivirhe huomataan nopeasti ja pelitilanteen vieminen aikaisempaan vaiheeseen on suhteellisen helppoa, voit peruuttaa
pelia lllegal Actionia edeltavaan tilanteeseen asti. Tama saattaa johtaa sattumanvaraisten korttien palauttamiseen kadesta
libraryyn kortinnostojen kumoamiseksi (&la kuitenkaan sekoita librarya tamén jalkeen!), permanenttien untappaamiseen ja
combatin peruuttamiseen. Tama saattaa olla hyvin hairitsevaa silloin kun pelivirheen jalkeen on tehty paljon paatoksia seka
paljastettu informaatiota, joten ala innostu liikaa!

Pelaajalla on kiellettyja, lilan vahan tai toisen pelaajan kortteja pakassaan

Poista pakkaan kuulumattomat kortit, laita takaisin sinne kuuluvat kortit ja lisdé pelaajan valitsemia basic landeja pakkaan, jos
pakassa on véhemman kortteja, kuin mita siind vahintaan tulisi olla. Pakkaan lisétyt kortit tulee sekoittaa pakkaan. Jos virhe
huomattiin kortteja nostaessa, ohjeista pelaajaa nostamaan loput kortit pakan korjauksen ja sekoittamisen jalkeen. Rohkaise
pelaajia laskemaan pakkansa korttien méaaran seka esittdmaan sideboardinsa (kuvapuoli alaspéin) vastustajalleen ennen pelin
alkua tallaisten virheiden valttamiseksi.

Yleinen ei-toivottu toiminta

< Riittdmatodn sekoittaminen
< Kohtuuton ajan kayttd paatosten tekemiseen pelin aikana tai sideboardaamiseen
<  Strategisten ohjeiden kysyminen tai tarjoaminen ottelun tai draftin aikana

< Myo6hastyminen (pelaaja, joka mythastyy yli 10 minuuttia, on luovuttanut ottelun, ja hénet pitéda poistaa turnauksesta
kierroksen lopussa, jos han on edelleen poissa)

< Ottelun lopputuloksen paattaminen vastikkeella, uhkauksella, pakottamisella, tai pelin ulkopuolisella menettelyllg; tai
vedonlyonti mistdan turnauksen osasta.

Prioriteettina tulee olla tallaista toimintaa harjoittavien pelaajien opastaminen. Opastamista voi olla hyddyllista vahvistaa
pelihaviolla, jos ei-toivottu toiminta jatkuu. Tallainen toiminta vastoin parempaa tietoa on aina Vakava Ongelma (Serious
Problem).

Vakavat Ongelmat

Joitakin asioita ei suvaita missaan tilanteessa. Tuomareiden tulee tehda kaikkensa opastaakseen pelaajia ennen tapahtumia ja
niiden aikana, mutta jos pelaaja tekee jotakin seuraavista, hanet tulee poistaa tapahtumasta seké, turnauksen jarjestajan oman
harkinnan mukaan, poistaa tapahtumapaikalta.

< Aggressiivinen tai vakivaltainen kaytos, kiusaaminen tai kaltoinkohtelu (fyysinen tai verbaalinen)

< Oman edun tavoittelu rikkomalla tietoisesti pelin tai turnauksen saantoja, sallimalla tietoisesti vastustajan saantorike tai
valehtelemalla. Bluffaaminen niiden korttien osalta, joita vastustaja ei née, on sallittua.

% Varkaus (mukaan luettuna esim. kortin vaihtaminen draftiin pelaajan omasta kansiosta).

Kun pelaaja poistetaan turnauksesta talla tavoin, kutsutaan sita diskaukseksi (Disqualification) ja meidan tulee aina selittaa
pelaajille, miksi tallainen toiminta ei kdy. Muista myds kertoa, etta vaikka paattksesi on lopullinen, Judge Program haluaa silti
kuulla pelaajan nakemyksen tilanteesta. Voit ottaa yhteytté paikalliseen Regional Coordinatoriin, korkeatasoisempaan Judgeen
tai WPN-edustajaan diskausprosessin lapiviemiseksi.

Lisatietoa

Kysyttavaa? Kokeile apps.magicjudges.orqg tai, jos tarvitset vastauksen heti, chat.magicjudges.org.

Magic Tournament Rules antaa lisatietoa kuinka jarjestaa turnaus milla tahansa REL:Il4 ja I6ytyy osoitteesta
http://wpn.wizards.com/en/document/magic-gathering-tournament-rules
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